ICT-V "Physical Computing mit Arduino"

Tone erzeugen: Ton andern
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Melodie mit Lautsprecher

Tone Library muss installiert sein!
https:/ github.com/bhagmansTone

Speaker GND und 12
+

#include <Tone.h= //Bibliothek{Library) Tone hinzufiigen

Tone speaker; //Den Lautsprecher als Speaker festlegen

wold setup ()

. speaker.begin(12); //Den Lautsprecher auf Pin 12 definieren

}

vold Lloop()

1
speaker.play({ MOTE_G5, 1@ ); //In Klammer: (Tonart, Tonldnge)
delay (Z58); //Pause (Milliseskunden) zwischen den Ténen

' ol el o A0

speaker oy HETEC6—100-3;
delay (Z258);
speaker.play( NOTE_EE, 184 3,
delay (308);

\ariablen verwenden 33 Bytes
> Bytes flr lokale Variablen verbleiben. Das Maximum sind 2

Arduing Uno on fdevfcuusbmodemld 2l

speaker.play(NOTE_Gs, 100); //In Klammer: (Tonart, Tonldange)
delay (250); //Pause (Milliseskunden) zwischen den Ténen

Abandern:

Tonart: Liste der Tone mit Frequenzen: https://github.com/bhagman/Tone
Tonlange: Lange des Tons in Millisekunden

Pause: Dauer der Pause in Millisekunden






